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Dans cet exercice nous allons utiliser ces objets : 

 Objet bouton, Objet QCM, Objet zone de texte 

et les fonctions : 

 UI Manager 

 Gestion des fichiers embarqués 
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Dans cet écran vous devez intégrer : 

 Un objet bouton qui permet de télécharger le fichier DocumentDownload.pdf 

 Un objet bouton avec l’action « Page suivante si OK » 

 Un objet QCM + une zone de texte 

Personnaliser la boite de dialogue (#dialogDown) à l’aide de UI manager 

  

Variantes du TP : 

 Modifier le style de l’objet dialogues 


