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Dans cet exercice nous allons utiliser les objets suivants :

e Objets « Image » « Bouton » et « Zone de texte »
e Objets « Flux item » et « Player target »

Placer des plots

e Placer les objets « images » afin de recréer la scene ci-dessus

e utiliser I'objet « flux item » pour décrire la trajectoire d’un camion circulant sur la voie

o utiliser 'objet « Drag Only » et « Drop zone » pour représenter les plots a placer sur la route.
e Ces plots et leurs destinations auront I'identifiant : link-wh-plot

e Placer un bouton avec I'action « page suivante si OK »
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o Placer les objets « images » afin de recréer la scéne ci-dessus
e Utiliser I'objet « Player target » pour décrire la trajectoire d’un camion circulant sur la voie
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dessus :

e  Cocheriso 45°
e  Etcharger les images du camion
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